EN QUETE D’ALCHIMIE

FRESENTATION

Depuis des siecles, I'alchimie fascine autant qu’elle intrigue.
Ala croisée de la science, de la philosophie et du symbole,
elle propose une vision du monde ou toute chose est
appelée a se transformer.

Les ancien-nes alchimistes ne cherchaient pas seulement

a modifier la matiére, mais poursuivaient une quéte plus
vaste : comprendre les équilibres, traverser les états, révéler
ce qui, derriere 'apparence, demeure essentiel. Cette quéte
porte un nom : le Grand (Euvre.

Elle se déploie en plusieurs étapes, chacune marquant un

passage, une mise a I'épreuve, une transformation nécessaire.

Rien ne s’y accomplit d'un seul élan. Tout demande justesse,
patience... et discernement.

Dans RUBEQO, tu incarnes un-e alchimiste engagé-e dans
ce chemin. Tu devras rassembler les éléments, les associer
avec soin, choisir les bons procédés et progresser étape
par étape.

«Rien ne se perd, rien ne se crée,
tout se transforme. »
— Antoine Lavoisier

Mais I'(Buvre ne se laisse pas dompter si facilement.

Des forces contraires peuvent surgir : des sorts viennent
troubler l'ordre établi, des vices fragilisent ta progression
et t'obligent a revoir tes choix.

Chaque décision compte. Chaque avancée peut étre
remise en question. A toi de maintenir 'équilibre,
de poursuivre ton chemin... et d’atteindre, peut-étre,
l'ultime accomplissement : la Pierre Philosophale.
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JEU DE CARTES STRATEGIQUE

MENE TON [ELVRE JUSQLU'A
LA FIERRE FHILOSOFHALE

FOURGBUDOI TU VAS AIMER

« Une profondeur stratégique inspirée de I’alchimie

« Un jeu accessible, mais jamais simpliste

« Un univers a la fois scientifique, symbolique et poétique
« Des parties riches et toujours différentes

« Un équilibre subtil entre maitrise et imprévus

« Un jeu a emporter partout

Pensé pour étre joué facilement, RUBEQO ne nécessite ni
plateau, ni installation complexe. Dans un train, au bord
d’un lac, en voyage ou entre ami-es... '(Buvre peut prendre
forme partout. Un tapis de jeu (facultatif) apporte un
confort supplémentaire et enrichit I'expérience de jeu.

CONTENL DE LA BOURSE

Chaque exemplaire de RUBEQO est présenté dans une
bourse en tissu contenant :

« 4 gemmes (véritables pierres semi-précieuses roulées,
toutes différentes)

« 131 cartes a jouer, réparties en différents types
(éléments, procédés, matrices, sorts, etc.)

« 9 cartes de regles recto-verso (18 pages)

« 8 cartes d’accompagnement (progression et étapes)

Chaque ensemble de gemmes est unique.

INFORMATIONS CLES

« 23 4 joueuses/joueurs
e 20 a 60 minutes

« Dés 12 ans

CONCLUSION

RUBEQO propose bien plus qu’un jeu : une expérience de
transformation, ou stratégie et symbolique se rencontrent.
Car dans I’alchimie comme dans le jeu, rien ne s’accomplit
sans traverser plusieurs états...
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